
Errata Corrige 
I seguenti errori sono presenti solo nella prima stampa.

Componenti
Nell’elenco dei componenti viene detto che ci sono 12 
segnali Obiettivo. Sono in realtà 11.

Scenari
Il ritorno di Wanna
Nella sezione ‘Oggetti’ viene indicato di tirare un dado 
ogni volta che un Oggetto viene raccolto, ma non viene 
specificato quale dado.
Si tratta del dado a 4 facce. 

Non sono razzista, ma…
Nella descrizione di Mattheo Salveeny, compare la frase 
‘Sarah viene attivata…’. È da sostituire con ‘Mattheo viene 
attivato…’.
Nella mappa dello stesso scenario manca anche un segnalino 
Obiettivo, da mettere in questa posizione.

F.A.Q.
Incantesimi 

Alcuni incantesimi hanno effetto anche su obiettivi che 
non vedo?
Esatto, le Streghe sono potenti e possono interagire anche 
con figure che si trovano altrove. La carta dell’incantesimo 
specifica la distanza a cui un obiettivo deve trovarsi 
per essere bersagliato, soprattutto per quanto riguarda 
gli attacchi. Ma se non è specificato diversamente, 
l’incantesimo può essere utilizzato anche a grande distanza. 
Ad esempio cone “Energia Cinetica” è possibile spostare un 
oggetto che si trova dalla parte opposta della mappa, oppure 
con l’incantesimo di “Fascinazione” è possibile sedurre un 
Nemico ed impedire che attacchi anche se questo nemico 
sta attaccando un’altra Strega che si trova altrove.

Gli Incantesimi possono essere utilizzati anche al di 

fuori del proprio turno?
Se un Incantesimo non richiede un’Azione per essere 
attivato può essere utilizzato anche al fuori del proprio 
turno. Ad esempio è possibile concedere il “Favore delle 
Tenebre” ad un’altra Strega che sta per tirare un dado.

Come funziona esattamente l’incantesimo ‘Zombie’?
Una volta trasformato un Nemico in Zombie, questo 
risponderà agli ordini della sua Strega. La Strega che lo 
controlla può attivarlo nel proprio turno facendogli eseguire 
un movimento (la sua velocità è specificata sul Nemico 
stesso) e un attacco verso un solo obiettivo, con i valori 
indicati. L’attivazione dello Zombie è un’azione extra oltre 
alle tre possibili durante il proprio turno. I cadaveri di 
eventuali Nemici uccisi dallo Zombie sono proprietà della 
Strega che lo controlla. 

Come funziona esattamente l’incantesimo ‘Muro di 
Ghiaccio’?
Il muro di ghiaccio può essere creato ovunque nella mappa, 
bloccando un passaggio che collega due tasselli diversi 
o due spazi divisi da un muro con un’apertura. Mettere 
un segnalino ‘congelato’ in corrispondenza dell’apertura 
bloccata. Il muro blocca sia i Nemici che le Streghe. 
Le Streghe devono attaccarlo per distruggerlo come se 
fosse un Nemico. Un Nemico costretto a muoversi nella 
direzione bloccata dal muro, attacca il muro durante la sua 
attivazione. Il muro viene distrutto se riceve 3 Danni o più. 

Come funziona esattamente l’incantesimo ‘Illusione 
Erotica’?
L’illusione Erotica devia un attacco verso un altro obiettivo, 
purché ci sia un obiettivo alla portata di quello specifico 
attacco.
Esempio 1: due Nemici si trovano nello stesso spazio di un a 
Strega. Il primo Nemico viene attivato e attacca la Strega. La 
Strega usa però l’Illusione Erotica per deviare l’attacco verso 
l’altro Nemico presente. 
Esempio 2: Una Strega attacca un’altra Strega con la “Saetta 
Divina” che ha una portata di 3 spazi. La Strega vittima 
di questo attacco può usare l’Illusione Erotica per deviare 
la saetta si di un altro obiettivo, che disti fino a 3 spazi di 
distanza dalla Strega che sta eseguendo l’attacco.

Streghe

Una Strega che si rivela come Bitch blocca il movimento 
delle altre Streghe, come se fosse un Nemico?
No.

Una Strega che si rivela come Bitch è da considerarsi un 
Nemico per quanto riguarda gli effetti di gioco?
No. Rimane una Strega. Qualsiasi effetto che si applichi 
strettamente ai Nemici, non è applicabile alla Bitch.
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Una Strega che viene uccisa definitivamente può ricevere 
il segnino Primo Giocatore?
No. Una strega morta è esclusa dal gioco e viene saltata 
quando il segnalino Primo Giocare deve essere passato 
all’inizio del Round.

Nemici

Se uccido un Unicorno posso spostarmi grazie al suo 
effetto anche se nel mio spazio sono presenti dei Nemici?
Sì. È una sorta di teletrasporto.

Mappa

È possibile muoversi o spostare Oggetti o Nemici 
attraverso le linee nere?
No, per nessuna ragione.

C’è una linee nera invalicabile al bordo del tassello 
chiamato ‘Studio Televisivo’?
No, la zona appare scura per questioni di stampa. È una 
linea attraversabile.

Famigli

Se utilizzo Dulcinia o Freak, devo scartare la loro carta?
Sì, è persa per il resto della partita.

Se mi nutro di  Dulcinia in presenza di un Vegano, il 
Vegano mi attacca? 
No.

 
Hai altre domande?
Scrivici sulla pagina facebook ufficiale di Witch & Bitch!
facebook.com/WitchandB


