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AZIONI

ALTRE DOMANDE?

AZIONE DI ACQUISTO
Compra carte desideri dal Nercato pagando e/o dal 
�Mercato Nero. Se acquisti dal Negozio, paga il prezzo 
riportato sulla carta. Se acquisti dal Mercato Nero, paga 
una cifra fissa di 3 Monete.

AZIONE DI PROSTITUZIONE
Ottieni il numero di Monete riportato sulla parcella di 
tutte le tue Squillo.

AZIONE DI ATTACCO
Scegli una tua Squillo e una controllata da un altro 
giocatore. Se la Forza della tua è pari o superiore  
a quella della sua, la sua Squillo è eliminata. 

Per ogni altra Squillo controllata da quel giocatore, 
rubagli una Moneta.

AZIONE DI PESCA
Pesca una carta.

Quanto costano le carte del Mercato Nero?
Tutte 3 Monete, come riportato sulla plancia.

Il movimento è obbligatorio, ma cosa succede se tutte 
le location in cui mi posso spostare sono occupate?
In questo caso specifico salti la fase di movimento.

Quante carte posso comprare nel Negozio?
Quante vuoi e/o puoi (ad esempio è sempre possibile fare incetta  
di carte che costano 0 Monete)

Cosa succede se un effetto dice a tutti i giocatori di 
prendere delle Monete, ma il numero di Monete nella 
riserva non è sufficiente per tutti i giocatori?
Si comincia con il giocatore di turno e poi si procede in senso orario, 
fino che le Monete non finiscono, concludendo in questo modo la 
partita.

Alcune carte menzionano alcuni tipi di azione, che sono 
riportate in basso nella mappa. Le riepiloghiamo qui. 
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